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指導教授 

作者一、作者二、作者三、以此類推 

 

 
摘要 

本文舉例說明畢業專題報告規定格式，供同學參考之用。煩請務必依照本格式進行

編排，若無法依規定進行排版者將一律退件處理。畢業專題報告請附有中文或英文摘

要，包含畢業專題報告名稱、作者姓名、摘要與關鍵字。摘要不超過 300 字，請以中文

或英文撰寫。 

 
關鍵詞：關鍵詞一、關鍵詞二、至多五項 
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一、來稿請以 Microsoft Word（for windows）編輯。 

二、全文以不超過 A4 紙張 15 頁為限。 

三、畢業專題報告請包含：「中文或英文摘要檔」以及「畢業專題報告」本文檔。 

 中文或英文論文摘要檔包括論文名稱、作者姓名、摘要、關鍵字。摘要不超過

300 字。關鍵詞以五個為限。 

 畢業專題報告本文要包含中或英文摘要、畢業專題報告名稱、作者資訊、正文，

參考文獻及附錄，並請編入頁碼。摘要與本文請編於同一個檔案中。 

四、 正文 

1. 內文：中文採用標楷體，英文採用 Times New Roman，內文皆為 12 點字型，

單行間距，不需分欄。 

2. 段落標明方式，範例如下： 

 

壹、 導論 

一、研究背景 

 
（一） 研究問題 

1. 假設 

(1) ꞏꞏꞏꞏꞏꞏ 

a. ꞏꞏꞏꞏꞏꞏ 

(a) ꞏꞏꞏꞏꞏꞏ 

 

 
3. 注釋 

不論中英文，請附註於該頁頁底。 

4. 文獻引用 

例一：外包的資訊系統也涵蓋通訊網路及系統人員的轉移等 (Loh & Venkatraman 

1991; Due, 1992; Takac et al., 1994; 張一飛，1993) 

 
例二：Mason (1978) has suggested that one method of measuring ILS impact is to 

determine whether the output of the system causes the receiver to change his or her 

behavior 
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例三：而Marsh與Stock (2003)則發展產品內部短暫整合(intertemporal integration; ITI) 

的概念，從過去新產品開發專案及與廠商合作當中，以有系統和有目的的方法

將相關知識應用在未來新產品開發上，並提出有效管理 ITI 可以增進新產品開

發成功和長期競爭優勢。 
 
例四：為進一步促動虛擬社群的動力，Hagel與Armstrong (1997)提出主題的觀點，

認為虛擬社群是在網路的環境中，經由社群成員針對一個特定的主題持續的

經營，以使社群得以不斷地成長擴大，而Adler與Christopher (1998)和Inbaria 
et.al. (1999)則是以工具的觀點，強調人們透過電腦網路所提供的工具在虛擬

社群上進行互動。 
例五：而在資訊科技對於新產品開發成功的議題上，不論在學術或實務層面，近年     

來一直受到企業相當重視與廣泛的研究(e.g., Nambisan, 2003)。 

 
 

五、圖表之處理 

1. 圖表置於正文內。 

2. 表的名稱置於表上方，圖的名稱置於圖下方，並以阿拉伯數字區分不同之圖、表

（表 1：xxxxx；圖 1：xxxxx），範例如下： 

 

表 1：表格範例 

 

    

 

 

圖 1：圖片範例 

 
3. 對圖、表內容（如表中之符號）做簡要說明時，請置於圖、表下方。 

 
六、參考文獻 

參考文獻：文獻部份請將中文列於前，英文列於後，按姓氏筆畫或字母順序排列。

中文參考書目之年份可用民國歷年或西元歷年，請忠於原文獻之使用方式。英文請

參考 MIS Quarterly 之格式，中文則以類似該期刊之格式，請參考下面例子： 
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